Atelier de mise en scene 5 (MSD)

Infos pratiques

> ECTS:12.0
> Nombre d'heures : 175.0

> Peériode de l'année : Enseignement neuvieme
semestre

> Meéthodes d'enseignement : En présence
> Forme d'enseignement : Travaux dirigés

> Composante : Philo, Info-Comm, Langages,
Littératures & Arts du spectacle

> Code ELP: 4L9TMo01P

Objectifs

Cet atelier de mise en scene, theorico-pratique, se
déroule en deux parties.

Prolongeant les acquis des ateliers de mise en scéne de
la premiére année de master, il propose aux étudiants
d'approfondir leur expéerimentation de la pratique de
la dramaturgie, de la mise en scéne et de la direction
d'acteurs. Il peut comporter un volet consacré a
l'exploration des potentialités de certaines techniques
(lumiere, son, video sceénique..) et/ou des nouvelles
technologies. Il invite a mener un travail critique sur
les processus de création engagés dans le contexte
artistique contemporain et a développer une pratique
originale, voire expérimentale.

Evaluation

M3C en session unique
+ REGIME STANDARD INTEGRAL: CCl 100%
Evaluation continue (au moins 2 notes)

- REGIME DEROGATOIRE : Non
+ SESSION 2 : Organiseé sur la période du semestre par
l'enseignant

Pre-requis necessaires
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- Avoir acquis les connaissances fondamentales en
histoire de la mise en scéne et en théorie et esthétique
du théatre

- Avoir acquis les bases du jeu de l'acteur

-+ Savoir rédiger et organiser sa pensee a l'oral et a l'écrit

+ Savoir enquéter sur le terrain si besoin

-+ Savoir mobiliser des outils de recherche et d'enquéte
pertinents

-+ Savoir lire et analyser une ceuvre en vue de son
passage a la scene

- Savoir travailler en groupe et argumenter une position,
un choix esthétique, une décision

- Savoir porter un regard critique sur son processus de
travail

Compétences visées

Apprendre a mener une analyse dramaturgique
approfondie ; expérimenter la dramaturgie de plateau ;
apprendre a documenter un travail de création en
empruntant a divers domaines et disciplines ; Imaginer,
penser et réaliser des objets scéniques multimediaux
et des dramaturgies plurielles ; savoir penser, anticiper
et utiliser certains outils techniques en fonction de

la dramaturgie ; apprendre a distribuer un texte ;
apprendre a travailler en groupe et a créer des synergies
constructives ; apprendre a répondre a des cadres pre-
determinés de création (commande, contexte..) et a
intégrer les contraintes d'une thematique et/ou d'un
processus de creation imposeés ; apprendre a organiser
une période de répétition ; savoir observer et « diriger »
des interpretes.

Contact(s)

> Sabine Quiriconi mirtchev
Responsable pedagogique
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