
Méthodes et outils du développement logiciel

Infos pratiques

> ECTS : 6.0

> Nombre d'heures : 60.0

> Niveau d'étude : BAC +4

> Période de l'année : Enseignement septième 

semestre

> Méthodes d'enseignement : En présence

> Forme d'enseignement : Cours magistral et 

Travaux dirigés

> Composante : Sciences économiques, gestion, 

mathématiques et informatique

Objectifs

Ce cours vise à introduire les méthodes et les outils 

supportant un développement logiciel de qualité. Cela 

inclut l’étude des méthodes agiles en général et de la 

méthode Scrum en particulier. En termes d’outils plus 

techniques, cela inclut les bonnes pratiques de codage, 

le développement dirigé par les tests, la gestion des 

versions et les systèmes associés, le build automatique et 

l’intégration continue.

Approche pédagogique et plan de cours.
Les bonnes pratiques vues en cours seront appliquées 

sur des cas vus en TD ainsi que mis en œuvre en mode 

projet.

* Méthodes Agiles: démarches et organisation

* Les artefacts clés d’une méthode agile. L’exemple 

Scrum

* Planification et déroulement d’un sprint

* Mettre en place Scrum et Kanban

* Pratique du Product Owner

* Notion de qualité de code (Clean Code et bonnes 

pratiques Java)

* Concepts du test et approche développement dirigé 

par les tests (TDD)

* Concepts du DevOps (gestion de version, build 

automatique, intégration, livraison et déploiement 

continus, dette technique)

Évaluation

Session 1 : Évaluation continue  (cf. règle par défaut de la 

section « Modalités spécifiques » des M3C spécifiques)

Session 2 : Règle par défaut décrite dans la section 

« Modalités de contrôle et examens / Modalités 

spécifiques »

Pré-requis nécessaires

* Programmation objet en Java

Compétences visées

* Clean code

* Maitrise d’une méthode agile

* Test logiciel et développement dirigé par les tests

* Conception de tests pertinents et outils associés

* DevOps
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