
Pratiques artistiques, création de jeux et médiation 
sociale

Infos pratiques

> ECTS : 4.5

> Nombre d'heures : 36.0

> Période de l'année : Enseignement sixième 

semestre

> Méthodes d'enseignement : En présence

> Forme d'enseignement : Travaux dirigés

> Ouvert aux étudiants en échange :  Oui

> Composante : Sciences et techniques des activités 

physiques et sportives

> Code ELP : 4S6ISM05

> En savoir plus : UFR STAPS https://ufr-

staps.parisnanterre.fr/

Présentation

Pratiques artistiques : La danse de rue, le rap, le slam 

et le chant comme support de médiation au sein d’un 

projet éducatif lié à l’organisation d’activités physiques 

artistiques adaptées à des publics spécifiques. Des 

ateliers de création favoriseront la réflexion et le travail 

en groupe. La conception et la présentation de projet 

intégrant ces activités complèteront cet enseignement.

Création de jeux et médiation sociale : En rendant 

l’adolescent acteur dans la création de l’activité# mise 

en place, redonner un sens a# la règle en tant que 

régulateur indispensable au fonctionnement du groupe.

Objectifs

Savoir exploiter la richesse des APS à dimension 

artistique comme élément constitutif d’un projet éducatif 

de médiation sociale.

Savoir exploiter des structures relationnelles et des 

modèles comportementaux différents de ceux des Sports 

collectifs en créant des jeux.

Évaluation

Activités artistiques : 50% note présentation orale d’un 

projet de médiation intégrant une activité artistique, 50% 

performance artistique (25% danse, 25 % voix).

Création de jeux : Une note sur 20 obtenue lors d’un 

contrôle écrit coefficientée  (de 0,8 à 1,2) par le rendu du 

jeu créé.

Pré-requis nécessaires

BAC+2

Compétences visées

Produire une performance artistique devant un public.

Être capable d’animer la démarche de création de jeux.
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Ressources pédagogiques

Plateforme cours en ligne
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Contact(s)
> Jean pierre Masdoua

Responsable pédagogique

jmasdoua@parisnanterre.fr
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