Projet collaboratif Science et Sociéte

Infos pratiques

> ECTS:15
> Nombre d'heures : 12.0

> Peériode de l'année : Enseignement neuvieme
semestre

> Meéthodes d'enseignement : En présence
> Forme d'enseignement : Travaux dirigés

> Composante : Sciences psychologiques, sciences
de l'éducation

> Code ELP: 5P9PRPJP

Présentation

Cet enseignement pratique est entierement tourne
vers la transmission des savoirs academiques vers le
grand public. Les étudiants sont placés en situation de
concepteurs-réalisateurs d'un dispositif de médiation
scientifique.

Le cours se déroule en plusieurs phases :

- Conception du projet (en Master 1) : Choisir des
concepts ou modeles de psychologie et les traduire en
un format accessible (atelier, expérience interactive, jeu,
support visuel).

- Adaptation du projet au public : Reflexion sur les
niveaux de langage et la simplification des concepts
complexes sans perte de rigueur scientifique.

- Implémentation réelle : Les étudiants déploient leur
dispositif lors de la Féte de la Science, les confrontant
directement aux réactions et aux questions d'un public
héterogene (scolaires, familles, grand public).

Objectifs

L'objectif est de transformer les étudiants en "passeurs de
science". A llissue du module, ils devront :

- Maitriser les techniques de vulgarisation : Savoir
identifier l'essentiel d'une recherche pour le rendre
intelligible a des non-spécialistes.
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- Gérer un projet de médiation de A a Z: De l'idée de
départ a la logistique du jour J sur le stand de la Féte de
la Science.

- Développer des capacités d'animation : Etre capable de
capter lattention, d'interagir et de susciter la curiosité de
publics variés.

- Evaluer limpact : Analyser la réception du dispositif par
le public pour ajuster son discours en temps reel.

Evaluation

Session 1: Participation en TD
Session 2 : Participation en TD
Dérogatoire : pas de derogatoire.

Validation par la participation au TD et la présence a la
Féte de la Science.

Pre-requis necessaires

Pas de pré-requis.

Compétences visees

- Synthétiser et vulgariser des informations complexes :
Passer du jargon scientifique a un discours clair et image.
- Concevoir des supports de médiation : Créer des

outils pedagogiques (posters, maquettes, protocoles
experimentaux simplifiés).

- Communiquer en public de maniere pédagogique :
Adapter sa posture et son langage a la diversité des
interlocuteurs.

- Travailler en mode projet et en equipe : Coordonner les
actions des membres du groupe pour assurer la tenue et
la réeussite du dispositif.
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Des ressources seront disponibles sur l'espace
Coursenligne de l'enseignement.
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